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ACTUA FUTBOL 3 


Para ejecutar el programa una vez instalado vaya a INICIO, PROGRAMAS, ZOO 
DIGITAL PUBLISHINGYACTUA SOCCER 31ACTUA SOCCER 3. 


El menú principal presenta las siguientes opciones: 


1) Friendly: Jugar un partido amistoso entre dos equipos. Antes de comenzar el 
partido se le presentará la lista con las ligas disponibles que usted podrá cambiar 
utilizando las flechas de izquierda/derecha que se encuentran arriba. 

Una vez elegida la liga podrá seleccionar el equipo utilizando las flechas de abajo. 
Seleccione el tipo de control, CPU o HUMAN, por lo menos un equipo debe ser 
fijado al control humano, 


2) Cup: Hay tres opciones para comenzar una competición de Copa: Mini Ligas, 
Eliminación y Personalizado. En las dos primeras opciones se comenzara con una 
configuración preestablecida pero en Personalizado usted deberá definir cada 
etapa de forma individual. En Mini Ligas no hay mas de 8 equipos. En Eliminación 
competirá como parte de 4 a 64 equipos, una vez seleccionado los equipos compe- 
tentes podrá elegir qué equipo internacional participa. La selección se puede hacer 
manual o automatica por la CPU. En la opción Personalizada usted definirá cada 
etapa de la competición pudiendo elegir una mini liga o golpe de gracia propio, las 
opciones irán variando de acuerdo a los ajustes que se vayan haciendo en pantallas 
anteriores. 


3) Season: En la opción Season hay dos tipos de competiciones disponibles, Por 
defecto o Personalizado. La opción por defecto le permite comenzar en compe- 
tencias preestablecidas. Seleccionando Personalizada usted podrá definir varias Op- 
ciones como Ligas, número de equipos por liga, tiempo de duración de los partidos, 
puntos para ganar un partido, puntos para perder, estos valores no pueden ser 
iguales. 


4) Practice: Para perfeccionar su funcionamiento y habilidad, usted necesitará 
pasar por esta opción para entrenarse en diversas disciplinas como los penales. 


5) Multiplayer: La opción Multiplayer se podrá configurar para que jueguen hasta 
8 equipos a la vez utilizando una computadora por cada equipo. El juego deberá 
instalarse en cada una de las computadoras. Puede instalar el juego de forma típica 
pero para olr los comentarios deberá hacerlo de forma completa. También deberá 
seleccionar el tipo de colección entre las máquinas, que puede ser IPX, TCP/IP, 
MODEM o SERIAL. 


6) Editor: El Editor permite crear y personalizar sus propios equipos y jugadores. La 
ayuda del Editor de texto lo guiará a través del proceso de creación. 


Para volver al menú anterior presione sobre el ícono con una flecha. 


Para configurar las teclas de control haga clic sobre el ícono de herramientas que se 
encuentra en la parte inferior de la pantalla 


Teclas cursor Movimiento Jugador 

1 Patear 

2 Pase 

0 Velocidad 

Al Pase Largo/Barrer 

5 Gambetear 

Flecha arriba Mueve a Billy hacia adelante 
Flecha abajo Mueve a Billy hacia atrás 
Flecha derecha Gira a Billy a la derecha 
Flecha izquierda Gira a Billy a la izquierda 


Para salir del juego presione en el botón con flechas abajo a la derecha y luego 
en YES. 


INSTALACIÓN DESDE WINDOWS (si no se ejecuta automáticamente) 
1.- Entre a la carpeta MI PC. 

2.- Haga doble click en el icono de la Unidad de CD-ROM que ud. posee. 
3.- Seleccione con doble click el archivo SETUP El, 

4.- Siga las intrucciones del instalador. pe 


GARANTÍA 

PC3 Programs garantiza al comprador del producto de software informático durante el período de 90 días siguientes a la fecha 
de compra original, que en condiciones de uso normal, el programa de software y la documentación del usuario carecen de defectos 
que puedan interferir materialmente con el funcionamiento del programa. 

Reclamaciones de la Garantía: Adjunte una copia de la factura de compra, su nombre, dirección y teléfono para la 
devolución y una nota resumida del defecto. PC3 Programs o su distribuidor autorizado, repararán o sustituirán el 
producto. 

Limitaciones de la Garantía: PC3 Programs garantiza únicamente que el programa funcionará según lo descripto en 
la documentación del usuario. Excepto lo expuesto anteriormente PC3 Programs no ofrece ninguna otra garantía, 
explícita ni implícita sobre este producto. PC3 Programs no será responsable de los beneficios o ingresos, ni de los 
daños ni de los costos en que se incurra como resultado de la pérdida de tiempo, datos o del uso del software, o de 
cualquier otra causa, excepto por el costo real del producto. En ningún caso la responsabilidad de PC3 Programs 
superará el costo real de este producto. 

Este manual y el software descripto están protegidos por la legislación sobre propiedad intelectual. 

Todos los derechos reservados, las marcas comerciales registradas son propiedad de sus compañias respectivas. 


